175 JXIDS

Name: Datum:

Sequenzen

Handout

Aufgabe 1: Male die Bausteine in den richtigen Farben aus.
@ Start D geklickt wurde @he (1 100 | Schritte

Aufgabe 2: Vervollstandige den Liickentext. Verwende die Worter und

Symbole aus dem Kasten.

oben P Bausteine Biihne Startbaustein
Sequenz N unten  programmiert
Mit Cubt lerne ich, wie man . Dazu puzzle ich
zusammen. Jedes Programm muss mit einem
anfangen.
Um das Programm auszufiihren, muss ich auf dieses Symbol klicken: .
Dann sehe ich auf der , was mein Programm macht.
Das Programm wird von nach ausgefiithrt. Das nennt man
eine

Bevor ich weiterprogrammiere, setze ich meine Programm zuriick. Dafur klicke

ich auf dieses Symbol. ____ .
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Knobelaufgabe: Male Raupe Esuri nach einer Drehung "‘e

a) Drehung um 90 Grad nach rechts. b) Drehung um 90 Grad nach links.
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Dieses Material ist lizenziert unter CC BY-NC-SA 4.0. Weitere Informationen
findest Du hier: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ @ @@ @
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Name: Datum:

Sequenzen

Handout - Lésungsvorlage

Aufgabe 1: Male die Bausteine in den richtigen Farben aus.

Wenn Start geklickt wurde Gehe Schritte

Aufgabe 2: Vervollstandige den Liickentext. Verwende die Worter und

Symbole aus dem Kasten.

oben P Bausteine Biihne Startbaustein
Sequenz N unten programmiert

Mit Cubi lerne ich, wie man _programmiert . Dazu puzzle ich  Bausteine

zusammen. Jedes Programm muss mit einem Startbaustein

anfangen.
Um das Programm auszufiihren, muss ich auf dieses Symbol klicken: P .

Dann sehe ich auf der Bithne . was mein Programm macht.

Das Programm wird von  oben nach unten ausgefiihrt. Das nennt man

eine  Sequenz

Bevor ich weiterprogrammiere, setze ich meine Programm zuriick. Dafur klicke

ich auf dieses Symbol: O .

Knobelaufgabe: Male Raupe Esuri nach einer Drehung “

a) Drehung um 90 Grad. nach rechts. b) Drehung um 90 Grad nach links.
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Dieses Material ist lizenziert unter CC BY-NC-SA 4.0. Weitere Informationen
findest Du hier: http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ @ @@ @




